Historische Spiele und Unterhaltungsweisen
Ubertragen aus ,,Buch der Spiele*“ von Alban von Hahn (Nachdruck der Originalausgabe 1893)

Zu jeder Geheimschrift bedarf es eines Schlussels, welcher den beiden Korrespondieren-
den bekannt sein muss. Die einfachste Art ist die, dass man die Buchstaben des Alphabets
durch Zahlen ersetzt und zwar in der folgenden Weise.

ABCDE FGHI) KLMNOPQRSTUVWXYZ
Il 2 3 45 6 7 8 91011 121314151617 1819 20 21 2223 2425 26

,Ich gratuliere!” wiirde z.B. heiBen: 938 718120 21 1295 185
Um die Zahlen zu verstehen, sicht man dann einfach in seinem Schlissel nach, welchem
Buchstaben sie entsprechen.

Etwas schwerer wird es schon, wenn man beim Schreiben der Zahlen nicht bei A und |
beginnt, sondern bei einem beliebigen anderen Buchstaben, also z.B.

ABCDEFGHI) KLMNOPQRSTUVWXYZ
2021 22232425261 23 4 5 6 7 8 9 10111213141516 1718 19

Je nach Bedarf kann man bei jedem Brief mit den Zahlen wechseln und ein einzelner
Buchstabe in der Ecke auf der Adresse wiirde angeben, unter welchem Buchstaben fiir den
Schliissel die Eins zu stehen hatte. In diesem Fall also H.
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Will man das Entschlisseln noch
mehr erschweren, so kann man
ausmachen, dass der Schreiber
jede Zahl multipliziert und zwar
die Erste mit Zwei, die zweite mit
Drei usw. bis die Achte mit Neun
und darauf wiederbeginnend die
Neunte mit Zwei usw., so dass der
Empfanger erst samtliche Zahlen
dividieren muss, um sie entziffern
zu konnen.

Auf diese Weise kann man sich
schon eine ganze Menge Schriften
zusammenstellen, besonders,
wenn man noch hinzu nimmt,
dass die Worte auch riickwarts
geschrieben werden konnen usw.
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